













戦闘時のマウスの役割•ショートカットキー 

早見表 

癱マウス 

左ポタン • • • ユニットの選択 • コマンドの選択 
右ポタン ••• 移動先 • 目標の決定 
ドラッグ •• •ユニットの一括選択 
ユニットをダブルクリック •• •同種クラスの一括選択 

•キーポード 

リターン （ Enter ）•• • 画面上のユニット全選択 
Shift - --押しながら選択でユニットの追加選択 
Ctrl - - •ユニットの特種能力使用 
スぺース • • • 選択ユニットの行動停止 
1〜5キー • • • グループの選択 
F 1 〜 F 8 • • • 陣形ポタンの選択 
カーソルキー •• •画面 スクロール 

W - --ウォリアー選択 
A ••• アーチャー選択 
Z ••• ウィザード選択 
C ••• クレリック選択 
R ••• レンジヤー選択 
K •••ナイト選択 
G ••• ガンナー選択 

Esc • • • タイトルへ戻る 
Tab • • • メニュー画面 
+ ••• ゲーム速度を上げる 
一 ••• ゲーム速度を下げる 
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• CD - ROM ディスク 
• マニュアル（本書） 
•ユーザーアンケート葉書 


籲ゲームの動作環境 

まず 「SAINT EYESJ をプレイする前に、パソコンの動作環境について、 
もう一度ご確認下さい。本ソフトをプレイするためには以下の環境が必要で 
す0 


• 動作環境 

.CPU 
必要メモリ 
• ディスプレイ 
• ビデオカード 

* 対応音源 


Windows ®95 または Windows ®98 日本語版の動作が保証さ 
れている機種 

Pentium ™ 100 MHz 以上（推奨 133 MHz 以上） 

32 MB 以上 

800 X 600ドット、256色表示可能なもの 

800 x 600ドット、256色表示可能な DirectX ™5 以降対応 

のビデオカード （ VRAM 2 MB 以上） 

DirectSound 対応のサウンドカード、 CD-DA 


• CD-ROM : 4倍速以上（推奨8倍速以上） 

その他、以下の機器に対応しています。これらがなくてもゲームのプ 
レイは可能ですが、あればより一層ゲームを楽しむ事が出来ます。 

• PCM 音源 :臨場感のある効果音を聞くことが出来ます。 

• CD 音源 ：お使いの CD - ROM ドライブがオーディオ出力可能なら (CD 

プレイヤーのように音楽が聞けるなら）、本 CD - ROM を CD - 
R 0 M ドライブにいれておく事によって BGM を聞くことが出 
来ます。 


籲ゲームを始める前に 

この度は、当社の製品をお買い上げいただきありがとうございます。 
ゲームをプレイされる前に、パッケージの中に下記のものが入つているかど 
うかをご確認ください。もし万が一、内容物に不足や破損などがございまし 
たら、末ページに記載されている弊社のユーザーサボート係までご連絡くだ 
さいますようお願いします。 
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•基本的な用語と操作 

ここでは本書で書かれている用語の簡単な説明をしています。用語等 
が分からない場合は、この項をまずお読み下さい。 

• マウスカーソル 

画面上に表示されている『矢印の形』をしたものです。マウスを動かす 
と、動かした方向にカーソルが移動します。 

•ク IJ ック 

マウスの左側のポタンを1回押すという操作です。左右の指示がない場 
合は、左のボタンを押すことを示します。主に決定や選択に使用します。 

•右クリック 

マウスの右側のポタンを1回押すという操作です。選択項目のキャンセ 
ルに使うことがあります。 

•ダブルクリック 

マウスの左側のポタンを、すばやく2回続けて押す操作です。 

•インス I ^ール 

お客様がご使用されているパソコンのハードディスクに 
「SAINT EYES」 をプレイするために必要なデータを CD からコピーす 
るという作業です。 

•アンインス I ^ール 

インストールした 「SAINT EYES」 のデータを、お客様のパソコンの 
八ードディスクから削除する作業です。 

本書で使用されている画面写真などは、お客様のパソコンの擐境によ 
って異なる場合があります。 

※本書は Windows®95 の操作方法を基準に書かれています。 




•インストールする方法 

ゲームを始めるには、本 CD - ROM の中に入っている必要なデータをパソコンの 
八ードディスクにインス!-ールしなくてはなりません。下記に示された手順を 
参考にインス I -ールを行って下さい。 

1■パソコンの起動 

まずは Windows ®95 または Windows ®98 の搭_されているパソコンの電源を 
入れて下さい。 

2. CD-ROM をセット 

Windows が立ち上がったら CD-ROM 
ドライブに本 CD - ROM を入れて下さい。 

そしてしばらく待ち、画面に右のような 
ウィンドウが開いたたら「インス I -ール」 

ポタンを選んで下さい。インストール画 
面が表示されます。その場合は [4] へ進 
んで下さい。ウィンドウが出てこない場 
合は次の [3] の方法でインス I -ールプロ 
グラムを起動する必要があります。 


3. 手動でインストールを行う 

[2] のところで、インストーラが表示されなかった場合は、手動でインスト 
ールを行う事になります。 

•画面の左上に表示されている『マイコンピュータ』と書かれたアイコンを 
ダブルクリックして『マイコンピュータ』のウインドウを開いて下さい。 
•次に『マイコンピュータ』のウインドウの中から 「SAINT EYES 」 のアイコ 
ンを探してダブルクリックして下さい。インストーラが起動します。 

• お使いになっているのが連装式の CD - ROM ドライブなどの場合はお手持ち 
のコンピュータのマニュアル等を参照して本 CD - ROM の入っているドライ 
ブのアイコンをダブルクリックしてインストーラを起動して下さい。 









4 ■インストール先の指定 

「SAINT EYES 」 をインス I -- ルするハードディスクのドライブを指定します。 
ウィンドウの中の『インストール先』と書かれた場所に rSAINT EYESJ のデ 
—夕のインス I ル先が表示されています。 

インストール先のドライブを変更したい場合は、『参照』をクリックしてインス 
卜ールしたい場所を指定するか、直接入力して下さい。 

『0 K 』 を押すとファイルのコピーが始まります。インス!''ールの終了までは数 
十秒から数分かかりますので、しばらくお待ち下さい。 

コピーの前に下のようなウィンドウが開く場合があります。特に問題がなけれ 
ば『はい』をクリックして下さい。 



以上の手順を行った後、しばらく待って『インストールは終了しました』 
と表示されたら 「SAINT EYESJ のインストールは終了です。 

•アンインスI^ールする方法 

インス I ^ールしたゲームをご使用のパソコンから削除します。インスト—ル 
時と同様の手順で CD を入れ、左ページの画面と同じ画面を表示させます。 
ウィンドウの中の『アンインス!-ールする』を選択して『実行』をクリック 
して下さい。インストールされた 「SAINT EYESJ のデータが全て削除さ 
れます。 

※これ以外の方法でゲームデータを削除しないで下さい。 

アンインストールの作業は以上で終了です。 


Install 
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•グラフィックボードへの拡張設定 

本ソフトを動作させるにあたって、特定のグラフィックチップを積ん 
だグラフィックポードなどで、動作が不安定になる場合があります。現 
在、不具合の確認されているグラフィックポードは下記の通りです。 

• Matrox Millenium シリーズ 
[症状] 

ゲーム動作が極端に遅くなりプレイできる状態ではなくなる。 

[対処法」 

右ページの対処法をご覧ください。 

• Creative Media 社製 3 D Blaster Banshee 
[症状] 

バトルシーンのオブジェクト（家や木など）の表示がおかしくなる。 
[対処法] 

Creative Media 社のホームページより最新版のドライバをダウンロ 
ードし、インス!-ールしていただくと、正常に動作するようになります。 

http :// www . ctlsg . crear . com / support / (英語） 

もしドライバの更新を行っても正常に表示できないようでしたら、 

右ページの対処法をご覧下さい。 

• その他のポードについて 

上記以外のポードでの不具合は、今のところ弊社の方では確認できてお 
りません。原因として考えられるものとしては、ご使用のグラフィック 
ポードのドライバが古い可能性があります。 

ご使用のグラフィックポードメーカーのホームべージ等より、最新のド 
ライパをダウン□ードし、インストールしていただくと症状が治る場合 
があります。 




• ドライバの更新で直らない場合の対処法 

グラフィックポードのドライバの更新を行っても症状が治らない場合は、 
「SAINT EYES 拡張設定」を実行して下さい。スタートメニューより、 
「スタート」—「プログラム」— rTglJ - 「SAINT EYES」— 

「SAINT EYES 拡張設定」で実行できます。 

この拡張設定プログラムでは、プログラムが動作する際のビデオメモリ 
の使用を制限することができます。 

•標準 

基本設定で、使用可能なビデオメモリをすべて使用します。特に問題がない 
場合は、このままの設定でご使用下さい。 

• マップオブジェクトは強制的にシステムメモリーにおく 

4 MB 以上の VRAM を搭載したグラフィックポードを使用している場合で、 
バトルマップのオブジェクト（木や家など）の表示がおかしくなる場合は、 
この設定を選択してください。 「3 D Blaster Banshee 」 では、この設定を 
選んでください。（ドライバを更新後、不具合が生じる場合のみ） 

• すべての画像をシステムメモリにおく 

ビデオメモリを一切使用しません 。 「Matrox MHIeniumJ シリーズをご使用 
の場合はこの設定をお選びください。 


☆最後に 

グラフィックポード、及びドライバに関する質問等は弊社ではお答え 
することは出来ませんので、ご利用になられているポードのメーカーに 
ご相談をお願いします。 
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•ゲームを起動する 

「 SAINTEYES 」 をスタートさせるには、次のような2通りの方法が 
あります。 

1•スタートメニューから起動する。 


『スタート』— 『ブ □グラム』— 『 Tgl』—『SAINT EYES 』 の順にマウス 
力ーソルを移動させていき、最後の 『SAINT EYES 』 の所までカーソルを移動 
させたら、クリックをして下さい。ゲームがスタートします。 



:負スタ-卜 


2.自動起動を使う 

インス I -ール時と同じように CD-ROM をセットするか、『マイコンピュータ』 
の中の CD-ROM ドライブアイコンをダブルクリックすると、『アンインストール』 
の項目と同じウィンドウが開きます。ここで『ゲームを起動する』を選択すると 
ゲームが始まります。 














_ タイトル画面 


ゲームが起動して、オープニングが終了するとタイトル画面が表示されます。 


タイトルメニュ- 



NEW GAME 
LOAD 
OPT I ON 
TUTOR I AL 

QUIT 












新規にゲームを始めます。 

保存した所からゲームを再開します。 
ゲームの環境を変更します。 

ゲームの基本的操作を教えるチュートリ 
アルモードです。 

ゲームを終了します。 


•セーブ • □ードについて 

このゲームでは、9個までゲームデータをセーブできます。 

口ード画面で10個目に表示されるデータは才一トセーブデータで、ワール 
ドマップに移る度に自動的にセーブされます。 

セーブし忘れた場合などに便利です。 


Start game 
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STORY 


OF 

SAINT EYES 


聖歴572年 

大陸余土 巨^な戦乱の嵐に飲み込まれていた。 

数十年に渡る争いは一向に納まる気配を見せず、戦火は勢いを増すばかりだっ 

r た. 

闇の時代に人々は恐怖し、絶望した。 

絶望は更なる絶望を呼び、全てが灰燼に帰すのは避けられぬ運命と思われた。 

|しかし、7欠遠にも思える闇の時代は一人の聖者の出現によって終焉を告げる。 
聖者は人々に希望の光を与え、世界は新たなる夜明けを迎えた。 

聖者は皆の希望こそが世界を救うことを説いた。 

人々は聖者の教えに従い、剣を捨てた。 

. デイラム聖教の創始者、聖者ファピアノの伝説である •. 

そして5 0 0年。 

； 聖歴1069年 

大陸中央部の小国、バルデ帝国のエルビオ皇帝は、隣国のブレダ王国に宣戦を 
布告 1 し/こ。 

弱/ J 、 民族の集合体であったバルデ帝国が、周辺諸国からの圧迫と搾取に対して 
反抗の狼煙をあげたのであった。 

諸国はバルデ帝国の台頭を警戒し、その行為を侵略だと非難したが、帝国は全 
ぐ意に介さずブ V ダを僅か半年で攻略、大陸各国への侵攻を開始する。 

聖者ファ_アノによってもたらされた平和はここに崩れ去り、再び大陸は戦乱 
の時代へと突入した。 






聖歴 1078 年 


足並みのそろわない各国の同盟軍を打ち破り、、^ルデ帝国は大小合わせて七つ 
の国を従える大陸随一の大国へと成長していた。 

それは同時に他の大国と同じく貧富の差を生み出 Ok 貴族•富裕階級の台頭や 
権力を巡る内部抗争などの火種を抱え込むこととなる。 

エルビオ皇帝は外征へ意識を向けさせることで巧みに国内の不安を統制し、一 
時の勢いこそ失ったものの、バルデ帝国はなおも貪欲に膨張し続けた。 

もはや戦乱はとどまるところを知ら帝国の侵略と横行は大陸全土を覆おう 
としていた。_ 

その状況を打破したのは、この年カルティア国王の座に着いたリファール王でぢ 
ある。 

病没した父王の跡を継いだリファールは初代カルティア王以来の傑物と賞賛さ 
れた優れた指導力を発揮し、有名無実化していた同盟を取りまとめることに成功: 
した?^ 

急激に肥大した体を持て余し、動きの鈍化していたバルデ帝国は一転して守勢 
に回る。 

大陸各国を相手にしなぞらも帝国軍は互角の戦いを繰り広げ、戦乱は膠着作態 
を続ける。 

聖歴1093年 

大戦史上最悪の激戦として後世に語り継がれることとなるバレッツの決戦が行 
われた。 

国力の限界を迎えていた両陣営はこの一戦を持って雌雄を決す，く互心の総力 
を結集し、両軍合わせて数万を越える犠牲を出す激戦となっ7^ 

戦いの最中、エルビオ皇帝とリファール王は二人ともに落命する 。 i 
それぞれ卓越した指導者を失い、また限界まで国力を疲弊していた両陣営は、 
どちらからともなく自然と矛を収め、薄皮一枚で包まれたかりそめの平和が訪れ 
〇 


ぞして十牟の月日が流れた • *#0 






画面の説明 



ミニマップ 

戦場全体のマップと、ユニットの様子が表示されています。 

マップは、一度味方ユニットの視界内に入った箇所が表示されます。 

敵ユニットは、その時に味方の視界に入っているものしか表示されません。 
青い点が味方ユニット、赤が敵のユニットを表しています。 


ユニットステータス 

選択されているユニットの情報が表示されます。 

HP は生命力、 MP は魔力、それぞれの最大値と現在の残量を示しています。 


陣形ポタン 


グループ 

ウインドウ 


メニューホタン 


終了ポタン 


rs 


者 


為慕 


ぎ4 


爨蠢會 A 

f i 


•4 游 

S 0 

s 



























コマンドアイコン 

選択されているユニットに、寺殊な命令を与える時に使用します。 

陣形ポタン 

ユニットを複数選択している時、どのように並ぶかを指定できます。 
メニューボタン 

ゲームの環境を変更するメニューが開きます。 

終了ポタン 

タイトルに戻る事が出来ます。 


グループウィンドウ 

部隊は5つまでのグループに分けられます。 

グループウィンドウには、それぞれのグループの情報が表示されます。 

また、ここをクリックすることでそのグループのユニットを選択する事も出 
来ます。 



そのグループ内で、一番始めに編成されて 
いるユニットの顔が表示されます。ここをク 
リックすると、そのグループの ユニッ トが全 
部選択されます。 


戦闘 マーク 


そのグループの ユニッ トが戦闘状態になると点 
滅します。 


生存数 


Control 


そのグループの総員数と、生存している数が表 
示されます。 
















基本操作 


このゲームはリアルタイムシミュレーションです。プレイヤーは、最大3 0 
人までのユニット=兵士を指揮する事になります。 

リアルタイムに動き回るユニットを一度に指揮するのは大変そうですが、マ 
ウスによる簡単な操作でそのほとんどを行う事ができます。 

❿画面の移動 

画面は常に自由にスクロールさせる事が出来ます。 

マウスカーソルを画面端に持って行けば、画面はその方向 ヘスクロー ルしま 
す。 

明るく表示されている地形は味方ユニットの視界範囲内です。敵を見る事が 
出来ます。暗く表示されている場所は視界の外なので、地形はわかりますが、 
敵は見えていません。 

•戦闘での操作の流れについて 
【ユニットを選択する】 

【ユニットに命令する】 

この二つが、戦闘中の主な操作となります。 

•ユニッ トの選択 

マウスカーソルを、選択したい ユニッ トの上に持っていきます。 

ユニットの上にカーソルが乗ると、そのユニットの体カバーが表示されます。 
その状態でユニットをクリックすると、ユニットは選択状態となり、命令を 
待ちます。 

選択状態のユニットの頭上には体カバーが表示され、足元に枠が表示されま 
す0 



▲ 力ーソルをユニットの上に持つ ▲ その状態でクリックすると、そ 

ていくと、体カゲージが頭上に のユニットが選択され、命令で 

表示されます。 きる状態になります。 











•ユニットへの移動命令 

ユニットを移動させたい時は、まずユニットをクリックして選択し、 
そのまま移動先の地面を右クリックします。 

ユニットは指定された地点へ、自動的に移動を開始します。 



k ユニットをクリックして選択状 
態にします。 



. 移動させたい地点を右クリック 
します。 

ユニットは自動的に経路を選ん 
で移動します。 


#攻撃命令 

ユニットに敵を攻撃させる時は、攻撃させたいユニットをクリックして選択し 
ます。その状態で攻撃したい敵を右クリックすると、ユニットは自動的に敵に 
向かい攻撃を始めます。 



,ユニットをクリックして選択状 
態にします。 



k 攻撃したい敵ユニットを右クリ 
ックします。 

命令を受けたユニットは敵に接 
近し攻撃を加えます。 


Control 
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複数のユニットの選択 


戦闘では、単体のユニットへの命令だけでなく複数のユニットに同時に命令 
を与える事も必要になります。 

たくさんのユニットを選択し、命令を与えるテクニックをおぼえましょう。 
煩数のュニットを選択するには、いくつかの方法があります。 

►ドラッグで選択 

画面上の一部をクリックし、そのままポタンを離さずにマウスを動かすと、 
画面上に四角形が描かれます。 

その四角形でユニットを囲んでボタンを離すと、四角形で囲まれたユニット 
全てが選択状態になります。 

^画面上にカーソルを置いて 
^クリックし、ポタンを押し 
たままでドラッグします。 


ドラッグによって画面上 
に四角形が描かれます。 1 
その中にいるユニットは 
全て選択されます。 














•画面上のすべての ユニッ トを選択する 

リターンキー （ ENTER キー）を押すと、画面上に出ているすべてのユニ 
ットが選択されます。 

•同じクラスのユニットを選択する 

たくさんのクラスのユニットが入り乱れている時、ダブルクリックで一種類 
のクラスのユニットだけを選び出す事ができます。 

例えば、ナイトをダブルクリックすると画面上にいるすべてのナイトが選択 
されます。 


<いずれかのナイトをダ 
ブルクリックすると、 
画面上のナイトだけが 
全選択される。 


•グループで選択する 

部隊は、5つのグループに分ける事ができます。グループの編成は、編成画 
面で変更できます。 

画面右端のグループウィンドウにはそれぞれのグループの一番前に編成され 
たユニットの顔が表示されています。 

その顔をクリックする事で、そのグループのメンバー全てを選択できます。 
グループは、キーポードの1〜5のナンバーキーでも選択できます。 

• 追加選択 

一人以上のユニットを選択してから、 Shift キーを押しながら他のユニ 
ットを選択して下さい。追加でユニットを選択していけます。 



Control 






陣形 


多くの敵を効率的に倒すには、部隊の陣形を有効に利用する必要があります。 
ユニットを一力所にまとめたり並べたりする事で、攻撃の能率を高めたり、 

自軍の損害を減らしたりすることができます。 

•陣形を組む 

まず、ユニットを何体か選択します。 

ユニットを選択している時に画面右下の陣形ポタンのいずれかをクリックする 
と、ポタンが押されたままの状態になります。 

そのまま、移動先の地面を右クリックします。 

選択されているユニツトはそこへ移動し、押されているポタンの形に陣形を 
組みます。 


•方向を変える 

陣形は方向を変える事が出来ます。 

移動先をクリックする際、右ボタンを押したままでドラッグして下さい。 
白い線で大きな矢印が表示されるので、向けたい方向の所でポタンを放しま 
す。 

ユニツトはその方向に向かって陣形を組みます。 



8つの陣形があります。 
それぞれをうまく使い 
分けましょう。 


pIIbIIbbII 麵 
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特殊操作 


クラスによっては、特種能力を持っている兵士もいます。 

それぞれを選択している時に特定の操作を行う事で、その能力を使う事が出来 
ます。 


ウィザードの魔法は強力ですが、広範囲にわ 
たつてダメージを与えるため、味方を巻き込 
んでしまうこともあります。 

そんな時には、ウィザードを選択時に画面下 
に表示される At tack ポタンをクリック 
し、爆発させたい地点を右クリックします。 
指定された地点に向かってウイザードは魔法 
を放ちます。 

キーポー ドの Ctrl キーを押しながらでも、同 
じ事が出来ます。 


クレリックとエステルは味方を治療する事が出来ます。 

クレリックを選択した状態で傷ついた味方ユニットを右クリックします。 

レンジャー 

レンジャーを選択時に画面下に表示される Mi n e ポタンをクリックする 
と、レンジャーの足元に地雷が設置されます。 

地雷は敵が踏むと爆発します。 

レンジヤーの持てる地雷の数は2 0個です。 


ウイザードの地点攻撃 



クレリックの回復魔法 











有効なテクニック 


• ナイトを壁にする 

ナイトは、正面からならば魔法以外の攻撃を盾で防ぐことができます。（微量 
のダメージは受けますが） 

前衛のナイトで敵の弓兵などの攻撃を引受け、後方からウイザードやアーチ 
ャーで攻撃すると、安全に効率よく敵を倒すことができます。 

ナイトに防御させる場合は、画面下のストップアイコン（スペースキーでも 
可）を押します。するとナイトは再び命令を受けるまではその場を動かず、 
正面からの攻撃を防ぎつづけます。 

•アーチャーによる攻撃法 

敵の中にも盾や鎧でアーチャーの弓をはじき返す ユニッ トがいます。そうい 
った敵も、後ろや側面から攻撃を受けたり、攻撃動作中やダメージを受けた 
状態なら矢をはじくことはできません。 

接近戦ユニットで敵を乱戦に引き込み、アーチャーで支援すると、敵に反撃 
の隙を与えず倒すことができます。 

また、アーチャーの弓矢は、高い場所から放つと遠くまで飛びやすい上、敵 
に与えるダメージ量も非常に大きくなります。 

できるだけ高所から攻撃するようにしましょう。 

•ウイザードの使い方 

ウイザードは魔法は強力ですが、味方を巻き込んでしまう可能性が高いため、 
扱いづらい ユニッ トといえます。 

足も遅いので、敵が近づいてから攻撃に向かったのでは攻撃のチャンスを逃 
してしまいます。 

戦闘前には部隊の前方に立たせ、接近してくる敵にダメージを与えましょう。 
1, 2発魔法を放ったら後退し、接近戦は他の味方に任せます。ナイトなど 
を護衛につかせるのもいいでしょう。 

乱戦になると、誤ってウイザードの魔法を味方の近くで爆発させてしまうと 
きがあります。そういったときは rzj キーでウイザードを選択し、続けて 
スペースキーで停止命令を出しましょう。 

画面内のウイザードは行動を停止します。 

他にも、陣形や部隊編制で戦術は大きく変化します。自分なりの戦術を 
考え、より鮮やかな戦いを目指して下さい。 






ワールドマップ 



ゲームは、ワールドマップ上 
を移動する事によって進行し 
て行きます。 

主人公が立っているポイント 
が現在部隊のいる所です。 

ポイントはルートで結ばれ、 
ゲームの進行によって進める 
ポイントは増えて行きます。 


右上には、現在部隊がいるポイントの地名が表示されます。 

画面端に カーソルを 持って行くと、画面が スクロール します。 

右クリックで、縮小表示が出来ます。 

左上には、現在のポイント上で使えるコマンドが表示されます。 
現在いるポイントによって、選択できる行動は変化します。 

画面上には、そのポイント上で使えるコマンドが表示されています。 
ポイントをクリツクする事でそのポイントへ移動できます。 


•編成 

部隊の編成をします。どのポイント上でも行えます。 

•新兵養成 

戦闘で失った戦力を補います。最高で50人までしか増やすことはできません。 
また、養成には資金がかかります。 

特定のポイント上でしか行えません。 


•戦史 

それまでの戦闘の記録や戦史を参照できます。 
どのポイントでも実行できます。 

•システム 

システムメニューを開きます。 


World map 








編成画面 


編成画面で、部隊の編制を自由に変更できます。 
出撃できるのは全ユニットの中で30人までです。 



グループ名 
表示 


グループ選択 
ポタン 


予備兵ソート 
条件 


グループ情報 


決定ポタン 


部隊情報 


•グループ選択ポタン 

1〜5のグループの内、どのグループの編成を変更するかを選びます。 

また、グループ間でのメンバーの入れ替え時には、ここにユニットパネルを 
持ってきます。 


•編成エリア 

選択しているグループの編成が表示されます。 

ここに ユニッ トパネルを持ってくれば、その中に配属させることができます。 
グループ内での ユニッ トの順番も入れ替えることができます。 


•グループ名表示 

グループの名称が表示されます。ここをクリックすると、グループの名称を 
変更できます。 


























•ユ ニッ トパネル 

ユニットの情報を表示したパネルです。この顔表示部分をクリックすると、 
そのユニットを選ぶことができます。 

選んだ状態でドラッグすれば、そのユニットを好きな場所へと移動できます。 
また、この上に力ーソルをおいた状態で右クリックすると、名前変更や除名 
が行えます。 

•予備兵エリア 

戦闘に参加しない予備兵の一覧です。ここからユニットパネルを選び、グル 
ープに入れて行きます。 

•部隊情報 

それぞれのグループの配属人数が表示されます。 

•グループ情報 

選択しているグループのメンバーの能力値の平均が表示されます。 

籲予備兵ソート条件 

予備兵一覧の、表示の並び方を変更します。 

•ユニット情報 

選択されているユニットのステータスが表示されてます。 

•ユニット除名エリア 

ここに要らないユニットのパネルをドラッグしていくと、そのユニットは除 
名されます。一度除名されたユニットは戻りません。 

•決定ポタン 

編成の変更を決定し、ワールドマップに戻ります。 


Unit construct 







編成画面での操作 


•予備兵を部隊に入れる • 部隊のユニットを予備兵にする 

予備兵エリアから、部隊に入れたいユニットを 
選び、そのユニットパネル（顔）をクリックし 
ます。 

そのままポタンを離さず左の編成エリアへドラ 
ッグすると、そのユニットはグループへ配属さ 
れます。 

一つの グループに配属できる数は、16人まで 
です。 

パネルを挿入する場所によって、グループ内での配列を変えることもできま 
す。配列は陣形に影響します。 

•グループに配属されているユニットを部隊から外す 

外したいユニットのいるグループを選択、その中から外したいユニットのユ 
ニットパネルをクリックして選び、予備兵エリアへドラッグします。 

© 1つのグループから他のグループへ ユニッ トを移動させる 

移動させたいユニットの顔を選び、画面左のグ 
ループ選択ボタンへドラッグします。 

移動先のグループの番号の上でボタンを離しま 
す0 


•Sh i f t キーを押しながらユニットを選んでいけば、 
複数のユニットを選択できます。 

• ドラッグで顔を囲むと、範囲内のユニットが選択できます。 
• ユニットパネルをダブルクリックすると、同じクラスの 
ユニットを同時に選択できます。 

















ユニツトのステータス 


• HP 

ユニットの生命力です。 

• AT 

攻撃力です。大きいほど相手に与えるダメージが大きくなります。 

• DF 

防御力です。相手から受けるダメージを軽減します。 

_ランク 

ユニットの強さの目安です。経験値が1〇 〇を越えると、ランクが上がりま 
す。ランクが上がると各パラメーターは上昇し、より強い兵士となります。 
ランクは最高で5段階まで上がります。 

•EXP 

経験値です。戦闘で生き残ったり、多くの敵を倒す事で得られます。 

•殺害数 

これまでの戦闘でそのユニットがとどめをさした敵の数です。 

•称号 

多くの敵を倒したユニットには称号が与えられます。 





クラス 


ゥォリアー 

大きな剣を携えた、軽装の戦士です。重い鎧をつけていな 
いため移動速度が速く、素早く強烈な剣撃を繰り出します。 
反面防御力が低いので、弓兵などを相手にする時には注意 
が必要です。 

移動の速さを活かして、遊撃部隊として扱うのが有効です。 


% 


フェンサー 

女性版のウォリアーです。軽い剣と鎧を身に着けており、 
移動速度 • 攻撃速度でウォリアーに勝っています。 
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ナイト 

重い鎧と大きな盾で身を固め、剣で武装した騎士です。重 
装備のために移動速度はウォリアーに劣りますが、防御と攻 
撃のバランスが取れたユニットといえます。 

手にした盾で正面からの敵の攻撃を防ぐことができ、部隊 
の前列に置いて味方を守らせるのに有効です。 



ノノーナヤー 

弓矢で遠くの敵を攻撃する事ができます。移動速度や防御 
力が低いため接近戦には弱いのですが、後方から味方の戦士 
達を援護できる頼りになる兵士です。 

特に集団で矢を放てば、反撃のチャンスも与えずに敵を倒 
す事も出来ます。 
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ウィザード 

強力な爆炎の魔法を使えるクラスです。魔法は広範囲に 
渡って大きなダメージを与えるため、集団や防御力の高 
い敵にも有効です。ただし、魔法の爆発は味方をも巻き 
込むので、使用には細心の注意が必要です。 

移動速度、防御力共にきわめて低く、孤立させると非常 
に危険です。 

クレリック 

傷ついた味方のダメージを全回復することができます。 
棍棒で武装していますが、攻撃力は低いので戦闘には向 
いていません。 



レンジヤー 


視界範囲、移動速度共に全クラス中最高で、偵察に向い 
ています。また、地雷を設置することができるので、1 
人で多くの戦果を上げることもできます。 

ただし、防御力•攻撃力は低いので、接近戦は避けたほ 
うが良いでしよう。 



ガン ナー 


高度な錶造技術と火薬を持ったアルナーヴ氏族の戦士。 
砲から炸薬弾を発射して攻撃します。 

威力、射程ともに弓矢を上回っていますが、誤って射線 
上の味方を巻き添えにすることも多いため、扱いはウイ 
ザード以上に難しいでしよう。 

このクラスだけは養成できません。 



















戦術のヒント 


戦いでは、その状況に応じて戦術を立てることが非常に重要になりま 
す0 

闇雲に戦っていては、圧倒的多数の敵軍に勝つのは難しいでしょう。 
ここでは戦いでの重要な考え方を述べておきます。 

❿むやみに部隊を前進させない 

視界に入らない限り、敵はどこにいるのかわかりません。 

不意な方向から攻撃を受けると、戦いは不利になります。必ずレンジャーを 
部隊に2〜3人は配属し、周囲を索敵してから行動しましょう。 

_有利な場所で戦う 

戦闘では有利な場所に陣を敷き、敵を待ち受ける戦い方のほうが安全です。 
高い場所や狭い場所へ敵をおびき寄せ、有利に戦いを進めましょう 



▲丘で待ちかまえて弓矢や魔法で先制攻撃をかけると味方の消耗 
も最小限ですむでしよう。 





•ユニットの消耗を抑える 

激しい戦いでは、兵士がダメージを受けたり命を落とすことが多くなります。 
あまり戦闘の前半の内に兵士を消耗させると、後半がつらくなります。できる 
だけ消耗戦を避け、兵士のダメージを抑えることが重要です。 

消耗を抑えるコツは、とにかく大勢の敵と一度に戦わず、少しずつ敵を減らす 
ことです。 

大勢の味方で少数の敵に襲いかかることで、早く敵を倒すことができ、味方の 
受けるダメージも減らせます。 

•クラスを使い分ける 

各クラスは能力に強い個性を持っており、それぞれ組み合わせて弱点を補い合 
うことで、実力を出すことができます。 

それぞれのクラスの特徴を把握し、上手く使い分けて下さい。 

•敵の特徴を見極める 

敵 ユニッ トにも様々なクラスがあり、それぞれ特性や行動が異なります。 
たとえばヘビーアーマー等は弓を攻撃ではじき返すことも多く、攻撃力の高い 
やっかいな敵ですが、足が遅いので魔法攻撃が有効です。 

また、敵のアーチャーの攻撃はナイトで防ぐことができます。その間に後方か 
ら弓矢で倒すこともできます。 

敵のそれぞれの特徴を見極め、それに応じて有効な戦法をとりましょう。 

♦編成を考える 

—度のプレイでは、クリアできない戦闘があるかもしれません。 

そんな時はワールドマップで編成を変えてみて下さい。その戦闘に向いている 
クラスを考えたり、扱いやすいグループ編成を試してみて下さい。 


Tactics 




国家 • 登場人物 


■バルデ帝国 

大陸最強の軍事国家。 

十年前の戦役では五つの国と同時に戦火を交えながらも圧倒的な力を示した。 
名君と呼ばれたエルビオ皇帝の死により、エルビオの長子 ハン セルが新たな皇 
帝の座に ついた。 これによって バルデ 帝国の国威は衰えると思われたが、 ハン セ 
ルの弟にして帝国軍総司令である将軍ロサリオは父帝以上の傑物として名を馳 
せ、その手腕によって帝国は益々その勢いを盛んにしている0 

■カルテイア王国 

大陸でも最古の歴史を持つ由緒正しい王国で、周辺諸国の指導者的な立場にあ 
った。 

バルデ帝国の躍進によってその影響力も弱まっているものの、現在でもバルデ 
に比肩する唯一の大国である。 

十年前の戦闘で先王が死去した際、世継ぎクリスティン王子は幼少であったた 
め、摂政エタンが後見人として政治の実権を握った0しかし王子が成人に近づい 
た今、権力の座を巡る水面下の争いが盛んになっており、国内情勢は混乱しきっ 
ている。 

■ディラム教国（デイラム聖教） 

聖人ファピアノは人々を平和に導いた後、ミドアの山に篭って一生を終えたと 
伝えられている。ディラム教国はそのミドアの山を中心にできた都市国家であり、 
t ィラム聖教の総本山である。 

I デイラム聖教は大陸のほとんどの国で信仰されており、その影響力は各国の政 
治や軍事にも及ぶ。唯一、バルデ帝国は全ての宗教を否定しているため、ディラ 
ム聖教は他の国と協調して反バルデの姿勢を取っている。 

■トゥーロ村 

古き神を信仰する人々の暮らす村0ディラム聖教の広まりに合わせて、古い 
神々を信仰する者たちは各々、小さな村や町を作って集まり暮らすようになった。 
トゥー”もそんな村*のひと\ 

自衛のために組織された卜、一口戦士団はその独特の剣術と精強さで知られ、 
周辺地域の治安維持など fc 活躍し'^いる。その成果によって、昔からカルティア 
領内にありながら自治を許されている。 





■エステル 

トゥーロ村の少女。物語の主人公。 
孤児であった所をトゥーロの神官に拾われ育 
てられる。村の暖かな人々に囲まれ、優しい 
少女に育つ。 

治癒の術や剣術に才能を見せ、やがては村 
の長である神官長になる者として期待されて 
いる。 


■クリス 

カルティア王国の王子。誇り高く、勇敢な青年。早く 
に両親を亡くし、王国の将軍に育てられる。 

理知的で機転が利き、剣術の腕も王宮1，2を争う。 
自身の成人と共に王権の復帰を図る。 


■ライ 

エステルの幼なじみ。剣士見習い。 

少々荒っぽいが、正義感の強い少年。 

■デニアス 

エ匕テルの幼なじみ。見習い弓士。 

気弱で内気な少年。よくライにいじめられる。 




characters 


31 







■デイアナ 

軍師フラドの娘。 

生真面目で温和な女性。用兵の腕前は父親譲り。 


■ハーラン 

黄金の傭兵と異名をとる歴戦の戦士0 
飄々とした雰囲気だが、戦場では誰より 
も頼りになる。 

■ランドルフ 

カルティア黒竜騎士団将軍。先王亡き後はクリスの教育係となり、見守り続 
けてきた。 

石頭で融通のきかない性格。王子に対する忠誠心は誰よりも強い。 
■フラド 

十年前の大戦では帝国軍を手玉にとつた名軍師。 

普段は少しばかり奇矯なところを見せる変人。 


■エタン 

カルティアの摂政。先王の死去に際し、後見人と 
して実権を握り、以後好き放題に利益をむさぼつ 
てきた。王子の成長を恐れている。 

狡猾で用心深い老人。 










■ロサリオ 

バルデ帝国軍総司令。皇帝ハンセルの弟。勇猛な将 
軍として周辺諸国に恐れられる。名君としての資質 
に優れ、庶民や軍人などの間では非常に人気が高い。 




■ハンセル 
バルデ帝国皇帝。 

皇帝としては凡庸。猜疑心が強く、人気の高いロサリオ 
を目の敵にする。 


レイモンド 


帝国軍第一師団長。 

歴戦の古強者で、帝国軍の重鎮。ハンセルとロサリオの教育係でもあった。 


■フレイア 

帝国軍親衛隊長。 レイモンドの 孫娘で、 
男勝りで勝気な性格。 


J サリオの幼馴染。 


■レイオ^ー ル 

ディラム聖教の教皇。政治工作に長けた俗物。 

■ユージン 

ディラム聖教の若き神官。 

聖人ファピアノの再来と呼ばれるカリスマの持ち 

主。 
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C トラブルシューティング^) 


ゲームをプレイしていて、何かのトラブルが発生した 
場合、弊社のユーザーサボートにお電話下さる前に 
まず以下の点をお確かめ下さい。 


•画面が表示されない 

• パソコン本体やディスプレイ、その他の周辺機器の電源は入っていますか？ 

• ディスプレイや周辺機器と、パソコン本体とは正しく接続されていますか？ 

• パソコンまたはディスプレイ等のコンセントは抜けていませんか？ 

• Windows ®95 または Windows ®98 の日本語版は正しくインス!-ールされ 
ていますか？ 

• —度電源を切ってバソコンを安定させてからゲームを立ち上げましたか？ 

• CD-ROM は正しくセツトされていますか？ 

•ゲームのインストール • アンインス I ^ール 

• 当マニュアルに従ってインストール • アンインストールを行っています 
か？手作業による CD-ROM 内のファイルコピーでは正しく動作しません。 
• 八ードディスクの空き容量は十分空いていますか？ 

※このゲームのインス!-ールにはハードディスクの空き容量が 60MB 以上必要です。 

•効果音が鳴らない 

• Windows ®95 または Windows ®98 で使用可能な PCM サウンドカード(サ 
ウンドブラスターなど）が、パソコンに接続されていますか？ 

• 『サウンドレコーダー』等の WAVE ファイルを扱うアプリケーションが 
起動していませんか？ 

もし起動していた場合は、それらのアプリケーションを終了させてから 
ゲームを起動し直して下さい。 









ご注意 


• CD - DA で音楽が聞けない 

• パソコンの CD - ROM ドライブに、当ゲームの CD が入っていますか？ 

•お手持ちの CD - ROM ドライブが、外部出力機器（スピーカー•ヘッドホ 
ンなど）に接続されていますか？ 

•音量が最小になっていませんか？『ボリュームコントロール』を起動して 
確認して下さい。 

• CD プレイヤーなどの CD — DA を扱うアプリケーションが起動していま 
せんか？ 

※ Windows ®95 の場合は 

『サウンドレコーダー』や『ポリュームコント□ール』はスタートポタンから『プ□グラ 
1 x 1 一 『アクセサリ』—『マルチメディア』の順番で開けば見つかります。 
※ Windows ®98 の場合は 

『サウンドレコーダー』や『ポリュームコントロール』はスタートポタンから『プログラ 
ム』—『アクセサリ』—『エンターテイメント I の順番で開けば見つかります。 

■当社の製品は、当社の推奨する動作環境の条件を満たしていることを前提 
に制作されています。それらの条件を満たせない環境での動作は保証できま 
せん。 

■このゲームはフィクションです。ゲーム中に登場する地名、団体名、登場 
人物は実在のものと一切関係ありません。 



ご注意 


疲れている時や、連続して長時間にわたるゲームプレイは、 
健康を損なうおそれがありますのでご注意下さい。長時間ゲ 
ームをプレイする場合は、健康のために1時間ごとに10分か 
ら15分コンピュータから離れて、休憩を取るようにして下さ 
い0 

また、ごくまれに強い光の刺激や点滅を受けたり、デイス 
プレイを見ている時に、一時的に筋肉のけいれんや意識の喪 
失感といった症状が現れる場合があります。このような症状 
が過去に現れた経験がある方は、ゲームをする前に必ず医師 
と相談して下さい。また、ゲームをしていて、このような症 
状が現れた場合にも、すぐにゲームを止め、医師の診断を受 
けて下さい。 

V 〆 
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ディスクが壊れたとき 


もし、操作ミスなどでゲーム CD を破損してしまった場合、有償で交換させていただきます。 
この場合、手数料として CD 1 枚につき2000円(消費税込み)を頂戴いたしますので予めご 
了承ください。 

1. 『セイントアイズ』のゲーム CD 

2. 手数料（現金書留か定額小為替） 

3. 次ページの r ユーザーサボート依頼書」のコピーに必要事項を記入したもの 

4. パッケージ裏面の、パーコードに記載されている数字を書いたもの 

以上の4点を封筒に同封の上、下記の住所までお送り下さい。恐れ入りますが、送料はお客 
様のご負担でお願いいたします。 


これらの点をお確かめの上、なおソフトが動作しな 
い場合は、誠に申し訳ありませんが、次ページにあ 
ります「ユーザー サボー ト依頼書」のコピーになる 
ベく詳しい症状をお書きになった上で下記住所まで 
ゲーム CD と一緒に郵送して下さい。原因を調査の 
上、交換させて頂きます。 

また、症状によっては2〜3週間程度のお時間を頂く 
場合があります。予めご了承下さい。 


ゲーム内容について 


恐れ入りますが、ゲームの内容 
• 攻略方法については一切お応 
えできません。 


，ベ—このプログラム及びマニュアルの一部または全部を無断で複製すること 
は法律により禁止されています。 

レンタルやコピーを行いますと、著作権法により罰せられます。 

この製品の仕様は、将来予告なしに変更する事があります。 

当社は当社が著作権を保有するソフトウェアの複製行為及び賃貸（レン 
タル）、中古販売についてはこれを一切許可しておりません。 


通信臓_麵 


詳しくは、下記ホームページアドレスをご覧になるか、 
涵01 20-301 967までお問い合わせください。 


■赢賊社テイイエル 〒530-0037大阪市北区松ヶ枝町 V 3 高栄松ヶ枝ビル 
I 涵0120 -301067 /Fax 06-6353-5086 URL http :// www . tgl . co.jp 

1 ch N 1 cT 1 ^ l SS <業務時間/10:00〜20:00 ( 12/30〜1 /4除く）〉 








ユーザー サ ポー ト依頼 書 


ゲーム名 『セイントアイズ』 

•ご購入年月日 [ 年月日]•ご購入店名 [ ] 

ふりがな 

•お名前 •電話番号 （ ） 一 

ふりがな 

•ご住所〒 


籲使用環境（わかる範囲でお答えください） 

• パソコン本体：メーカー名 [ ] 型番 [ ] 

• CPU : 型番 [ ] クロック数 [ ] MHz 

• ODP (CPU アクセラレーター):メーカー名 [ ] クロック数 [ ] MHz 

• グラフィックアクセラレーター：メーカー名 [ ] 型番 [ ] 

•八ードディスク：メーカー 名 [ ] 型番 [ ] 

•メモリ 容量： [ ]M パイ ト 

• その他の周辺機器- 


籲症状（その時の場面、画面メッセージなど、出来るだけ詳しい状況をお書きください) 
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